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OBJETIVOS  GENERALES 

A. Al culminar el curso, el estudiante debe ser capaz de desarrollar programas sencillos 

en lenguaje de programación C/C++ 

B. Al culminar el curso, el estudiante debe ser capaz de continuar profundizando sus 

conocimiento en el lenguaje C/C++ hacia la formulación de estructuras de datos más 

poderosas y métodos más eficientes de programación.  

C.  

CONTENIDOS  PROGRAMATICOS 

 

 Fundamentos del entorno de C++  típico, conceptos de memoria, aritmética, 

operadores de igualdad y relacionales, archivos de encabezado de nuevo estilo 

(directivas). 

 Estructuras de selección :if, if/else, switch. Estructura de repetición: while, 

controlado por contador y por  valor centinela. Estructura de repetición for, 

formulación de algoritmos con enfoque top down, operadores de asignación, 

operadores de incremento y decremento. Instrucciones break y continue.  

 Funciones de la biblioteca de matemática, definición y prototipos de funciones, 

clases de almacenamiento, reglas de alcance, funciones con listas de parámetros 

vacías, funciones en línea, referencias y parámetros por referencia. 

 Arreglos, declaración de arreglos, ejemplos que utilizan arreglos, paso de arreglos a 

funciones, caso de estudio: cálculo de las medidas estadísticas de tendencia central a 

través de arreglos y gráficos y gráficas de distribución de frecuencias, búsqueda en 

arreglos.  
 

Requisitos: Introducción a la Computación FC-1422 

DECANATO DE ESTUDIOS GENERALES 

COORDINACIÓN DE: FORMACIÓN GENERAL 

Departamento: Formación general y ciencias básicas 
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